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II '~~aires ---------------
I Bureaucratie _
:1 Cultures _
II Erudition _

. II EvaluationIi IIh~galite --------------
It Intimidat-io-n--------------
Ii ---------Ii Langages -----
!I Maintien de l'Ordre _
II Races Extraterrestres _

I Survie ---------------- -----
, Systemes Planetaires _ _
I Tactique_______________ . Demolition _

\ \I I - Medecine -------------- II
I. vO onte ------------- IPremiers Soins _ _
1'[' ------------------ ---- Programmation de Dro'id--------- II
I Programmation/Reparation d'Ordinateur --'- ---- JII,

I Reparation d'Arme de Vaisseau _ _
II . :.2 ,- Reparation d'Arme de Vaisseau de Guerre --- Ill"

j
llil Astrogation Reparation d'Armure _ _

Canons de Vaisseau___________ Reparation de Blaster -------___ III
If1l' canons de Vaisseau de Guerre_______ Reparation de Chasseur Stellaire______ ---- I
Jj Combinaison energetique Reparation de Droid___________ ---- 1'1

I Communications ---- Reparation de Quadripode I
j

1
,1 Ecrans de Vaisse-a-u-_~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~- Reparation de Transport Spatial______ ---- II
I Ecrans de Vaisseau de Guerre Reparation de Vaisseau de Guerre______ I

I
',lli Equitation Reparation de Vehicule a Coussin d'Air____ II

Fusees Individuelles___________ Reparation de Vehicules a Repulseurs ---- ---- I
Pilotage de Chasseur Stellaire Reparation de Vehicule Terrestre i,l

II Pilotage de Fonceur___________ Securite_______________ I

II Pilotage de Quadripode ----- ----------------___ I
I Pilotage de Vaisseau Archa'ique ------- ----- ------------------- ----- II

1\ Pilotage de Vaisseau de Guerre _ _\ ----
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Pilotage de Vehicule a Coussin d'Air _
Pilotage de Vehicule Terrestre _
Propulseur Dorsal _
Repulseurs _
Senseurs _
Transports Spatiaux _

Arbalete Wookie _
Arc _
Arme a Feu _
Arme a Feu Archaique _ _
Arme Blanche _
Arme de jet _
Artillerie Blaster _
Blaster de Vehicule _
Blaster _
Course a Pied _
Esquive _
Grenade _
Lance-Projectiles _
Parade Arme Blanche _
Parade Mains Nues _
Pickpocket _
Sabre-Laser _

Commandement _
, Discretion _

Dissimulation _
Escroquerie _
Falsification _
Investigation _
Jeu _
Marchandage _
Persuasion _

Recherche______________ _ _

, Combat Mains Nues _
Escalade/Saut _
Levage _
Natation _
Resistance _
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Portees Oommages Munitions
Courte Moy. Longue Xl0 xl

5±83 d±~3
-;-;333 EPCF3
E8333 HfE8

Arme de corps a corps Oifficulte Oommages Maximum ~~ ...... _-.:..:...-.::..

Type:

grenade et explosif Portees Oeflagration Oommages
Physique:
Energetique:

=tt ±±t ±IT Notes:
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'-'~~sC;~~-----=--.J -10 sur tous les jets pendant ce round et Ie suivant I

BLESSE/OOUBLEMENT Perte des actions du round en cours. -10/-20 jusqu'a guerison. I
NEUTRALISE Inconscient 100 minutes. Aucune action jusqu'a guerison.
MORTELLEMENT BLESSE Coma. Tous les rounds, lancer 20. Si resultat<nbre de rounds ecoules, Ie

_,_ _ personnage meurt. ,~~ ~ )
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Nom Propriete{s) & localisation{s) Taille{s) Prix Poids
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Total du poids des equipements porfes Kq
Total reporfe du poids des armes porfes Kq
Total du oids de I'e ui ement et des armes orfes
Char e Ie ere: VIGUEUR x 5 - aucune enalite
Char e moyenne: VIGUEUR x 15 - de lacement a 5/10 et penalites-5
Char e Lourde : VIGUEUR x 25 - de lacement a 1/10 et enalites -10
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Nom du pellSonno:ge
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Joueur: 11

!!Type: 'j:.j

EChelle: _
Longueur: Ii
Competence: ______________________/ ~!~{"-
Equipage: , canonniers :_________ ,
minimum : 1+____________ lj Passifs -'-- I__ D,
Competences de I'equipage: II' ~Detection I__ D "
Passagers: t 'Recherche I __ D .
Capacites de la soute : tonnes metriques 'I' Focalisation ----I D

, Autonomie: --------(--f)--------( --. -) ~, ,//~\~"j'~ --.~-""-~ :1
Prix: neu ,------- occasion I,ll !l:/r", ...~,"-~__..::-:-.~.;~ 'IIIMultiplicateur d'hyperpropulsion : x '. • _--.:...==-:=::,~ ,,'

Hyperpropulseur de secours: x________________ Ij'j /' I
Navordinateur: !l Ii' ,,' I
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Ecrans: ------------------ )i \ ~~ )IJ
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A-r-c-d-e-t-ir-:-------------. II I! A-r-c-d-e-ti-r-:------------- II "
competenc-e-:------------- 11 h Competenc-e-:------------- !ll

---------- tlP.:ll,! l,'!! I II illOrdinateur de visee: Ordinateur de visee :
Portees Spatiales : ----1--_1___ ,1 il Portees Spatiales : ---- --- --- 11
Portees atmospheriques: ----I ~ __rn [I II. Portees atmospheriques: ----I ----I __ rn il I
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II Arc de tir: Ii II Arc de tir: -------------- IIi
II Competence: ------------- f!!1 Competence: ------------- Ij I
Ill. Ordinateur de visee : I~I

J
Ordinateur de visee : I I Ill' II

>l Portees Spatiales : I__ ~/___ Ij I! Portees Spatiales : ~. . _
II ~o~::~~~sPheriqUes: ----I ----I __rn II II ~o~~::~~~sPheriques: ----I ----1-, _rn ,I 11

/.''\. \~_ ..._- ... -.-.----------, --------f~1 ~,_. __ '- . - ._.. _ :) II
'1 - .. 11~((r_~I-_-~_-_~_' ) (~~-~"""'~-_.-"'7'<=='=' "--===----o...--===---~~="_=__~ II,

ljlJ Arc de tir: -------------- I! 1 Arc de tir: -------------- t'j I

Ii Ij Competence: ------------- II ' Competence: ------------- I IIIi Ii Ordinateur de visee : l! Ordinateur de visee : II I
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II ~ Dommages: -------------) \ Dommages: -------------) II
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II ECRA'NS'DtrRUI~ -1D jusqu'a reparation. Si ecrans a 0, commandes ionisees !
il COMMANDESIONISEES -1D maniabilite, ecrans, ordinateur de visee et dommages durant Ie round et Ie
!i suivant. Si maniabilite a 0, vaisseau paralyse pendant 2 rounds
II· DOMMAGESLEGERS Le vaisseau peut encaisser un nombre infini de dommages legers. II
~,! ~ 0 DOMMAGESGRAVES Si legerement ou gravement endommage, dommages serieux
Ii 0 DOMMAGESSERIEUX Si legerement, gravement ou serieusement endommage, vaisseau detruit 11

\
i\11 Deplacements perdus : 0 0 nOD
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